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Cenni introduttivi sulla composizione dell’hardware.

Bipoli e leggi di Ohm.
Resistori.

Resistenze in serie e in parallelo.
Condensatori e celle di memoria.

Introduzione agli schermi.
| pixel.

La codifica delle informazioni.

Analogico e digitale.

Il codice ASCII

Codici UTF8 e UTF16.

Gli schermi a LED.

La codifica delle immagini.
La codifica dei video.

La codifica dei suoni.

Il modello di Von Neumann.

CPU.

Memoria Centrale.
Periferiche di 1/O.
Bus di sistema.

La programmazione.

Gli algoritmi e le loro proprieta.
| programmi.

| linguaggi di programmazione.
Teorema di Jacopini-Bohm.
Compilatori ed interpreti.

Cenni sulla concorrenza dei processi.
La memoria RAM e |'esecuzione dei programmi.

| processi e la loro concorrenza.

Diagramma degli stati dei processi.

Multitasking e multiprocessing.

I diagrammi a blocchi.



- Levariabili.

- Input ed output.

- Concatenazione, selezione, iterazione.

- Il concetto di vettore.

- Caricamento di vettori.

- Visualizzazione di vettori.

- Ricerca di valori all'interno di vettori.

- Individuazioni di valori massimi e minimi all’interno di vettori.
- Operazioni su elementi di vettori.

- Il software Flowgorithm.

- Esercizi ed esercitazioni pratiche sui diagrammi a blocchi in laboratorio ed in classe.

Cenni sui circuiti logici.
- Introduzione alla logica formale.
- Le proposizioni.
- Gli operatori logici AND, OR, NOT.
- Le porte logiche AND, OR, NOT.
- Le tabelle di verita
- Semplici circuiti logici e tabelle di verita ad essi associate.

Educazione civica.
- Smaltimento dell’hardware obsoleto.
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