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CLASSE 1B IT

ORDINE

ARGOMENTI DEL PROGRAMMA

1

Conosciamo il computer

1.1 L’informatica

1.2 Il computer

1.3 | dispositivi periferici

1.4 1l case del computer

1.5 L’'upgrade dei computer: RAM, CPU, Motherboard, VGA, DVD Writer, HDD e SSD

Da cosa e formato il computer

2.1 Modello di Von Neumann

2.2 Unita Centrale

2.3 Unita di input/output

2.4 La memoria centrale e la memoria di massa

2.5 L'unita di misura della memoria

2.6 La Motherboard

2.7 | tipi di computer: dispositivi mobili, desktop, minicomputer, workstation, mainframe

Il Software

3.1 Il software: di base ed applicativo

3.2 | linguaggi di programmazione

3.3 Le licenze del software

3.4 |l diritto d’autore e tutela legale del software

3.5 La pirateria digitale

3.6 Sicurezza e protezione dei dati

3.7 La privacy

3.8 Ergonomia

Le conversioni

4.1 Rappresentazione dei dati numerici

4.2 Sistema posizionale

4.3 Conversioni da binario/ottale/esadecimale a decimale

4.4 Conversioni da decimale a binario/ottale/esadecimale

Office Automation

5.1 Microsoft Word: il word processing; la formattazione del testo e dei paragrafi; I'inserimento del
frontespizio, delle immagini, dei collegamenti ipertestuali e delle tabelle; la gestione delle
tabulazioni.

5.2 Microsoft PowerPoint: le presentazioni multimediali, le diapositive, I'inserimento di sfondi ed
elementi multimediali

5.3 Microsoft Excel: i fogli elettronici; la formattazione delle celle; formati numerici e bordi; il
ricalcolo del foglio elettronico; applicazione delle principali funzioni: somma, massimo, minimo,
media, funzione condizionale

Reti ed Internet

6.1 Le reti

6.2 Internet
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6.3 Il protocollo TCP/IP

6.4 URL

6.5 Il provider

6.6 La connessione ADSL

6.7 Il modello client/server

6.8 Il cloud computing

6.9 Il www

6.10 | servizi weh: e-commerce; e-banking; e-government; la formazione a distanza

6.11 | motori di ricerca

6.12 La posta elettronica

6.13 Regole di netiquette

GLI ALUNNI | DOCENTI
Prof.ssa Antonietta Blandina
Prof.ssa Caterina Labruzzo
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CLASSE 1B IT

ORDINE ARGOMENTI DEL PROGRAMMA
1 Pirateria digitale; sicurezza e protezione dei dati personali; privacy
2 Bullismo e Cyberbullismo due fenomeni connessi.
Celebrazioni 51° Earth Day e Maratona Multimediale #OnePeopleOnePlanet - 22 aprile 2021
Giornata mondiale della terra: cosa possiamo fare per salvaguardare il nostro pianeta? Riflessioni
3 e confronto in aula
Le regole basilari della comunicazione e del comportamento web:
* Netiquette
* Regole di scrittura per le email
* Tutela della privacy
4 » Uso consapevole dei social network

| DOCENTI
Prof.ssa Antonietta Blandina
Prof.ssa Caterina Labruzzo
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PROGRAMMA DI LABORATORIO

COMPETENZE DISCIPLINARI

* Essere consapevole delle potenzialita e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale
in cui vengono applicate.

e Individuare le strategie appropriate per la risoluzione di problemi

¢ Elaborazione ed archiviazione file

FONDAMENTI DI UN PERSONAL COMPUTER

o

Comprendere il termine di Hardware

Comprendere che cos’e un Personale Computer

Conoscere le parti principali di un Personal Computer, quali: unita centrale di elaborazione
(CPU), tipi di memoria, disco fisso, dispositivi comuni di input/output

Conoscere alcuni fattori che influenzano le prestazioni di un computer: velocita CPU,
dimensione RAM, processore, memoria di scheda grafica.

Sapere come viene misurata la memoria : bit, byte, Kb, Mb, Gb, Tb

Conoscere i principali tipi di dispositivi di memorizzazione: CD, DVD, chiavi USB, schede di
memoria estraibili, dischi fissi interni, dischi fissi esterni, unita di rete, unita di memorizzazione on-

line.
o COMPETENZE
o Saper identificare alcune delle principali unita periferiche di Input di un computer: mouse,
tastiera, trackball, scanner, touchpad, joystick, webcam, microfono.
o Saper identificare alcune delle principali unita periferiche di output di un computer:
schermi/monitor, stampanti, altoparlanti, cuffie.
o Sapere che alcune periferiche possono essere sia di Input che di Output, quali gli schermi
tattili (touchscreen).
SOFTWARE
o Comprendere il termine “software”
o Comprendere che cos’e un Sistema Operativo
o ldentificare alcuni programmi applicativi pil comuni e il loto uso: elaboratore di testi, foglio

elettronico, presentazione.

SISTEMA OPERATIVO

o Avviare il computer e collegarsi in modo sicuro utilizzano user name e password
o Riavviare il computer utilizzando la procedura corretta



o Riavviare il computer utilizzando la procedura corretta
Spegnere il computer utilizzando la procedura corretta
Verificare le informazioni di base del computer: sistema operativo e versione, quantita
di RAM (Random Access Memory) installata
o Riconoscere le pit comuni icone sul desktop, quali quelle che rappresentano i file,
cartelle, applicazioni, stampanti, unita, cestino.
o Selezionare e spostare icone
Utilizzare un’icona per aprire file e applicazioni
Identificare le diversi parti di di una finestra: barra del titolo, barra dei menu, barra
degli strumenti o multifunzione, barra di stato, barra di scorrimento
Passare da una finestra all’altra
La gerarchia della visualizzazione delle cartelle nel sistema operativo
Comprendere il temine di backup
Comprendere i vantaggi di memorizzazione dei file su unita on-line per le maggiori
possibilita di accesso e condivisione
Creare cartelle e sottocartelle
Riconoscere il tipo di file attraverso I'estensione
Selezionare, cancellare e ripristinare dei file
Ricercare un file

o O

o O O O

o O O O

ELABORAZIONE TESTI (Utilizzo dell’applicazione)

o Aprire, chiudere un programma di elaborazione testi

o Salvare un documento all’interno di una unita disco, sul server dell’alunno o su cartelle
condivise

o Individuare le varie barre dell’applicativo: barra del titolo, del menu, di formattazione e di

stato

Spostarsi tra documenti aperti

Inserire del testo in un documento

Selezionare caratteri, parole, righe, frasi, paragrafi o interi testi

Copiare, spostare del testo all’interno di un documento

Formattare un testo: tipo, dimensioni, grassetto, corsivo, sottolineato

Applicare colori diversi al testo

Allineare un testo

Impostare, eliminare e usare le tabulazioni: a sinistra, al centro, a destra

Inserire elenchi puntati e numerati

Creare tabelle

Inserire immagini

0O 0O O 0 O o O o O o o

FOGLIO ELETTRONICO EXCEL

o Aprire, chiudere ub programma di foglio elettronico



0 O O 0O 0O 0O o O O

0O O O O 0O O O

Salvare un foglio di lavoro all’interno di una unita disco, sul server dell’alunno o su cartelle
condivise

Individuare le varie barre dell’applicativo: barra del titolo, del menu, di formattazione e di
stato.

Comprendere la struttura di un foglio di lavoro: righe, colonne e celle

Inserire un numero, una data, testo e applicare il formato corrispondente.
Aumentare e diminuire cifre decimali

Copiare, tagliare e spostare una tabella

Impostare semplici formule aritmetiche

Usare lo strumento di riempimento automatico

Cancellare il contenuto di una cella

Inserire, cancellare una riga o una colonna

Modificare la larghezza delle colonne, I'altezza delle righe portandole ad un valore
specifico.

Adattare al contenuto la larghezza della colonna e della riga

Usare le funzioni di Somma, Min, Max, Media, logica Se

Usare i bordi

Inserire immagini

Applicare colori diversi allo sfondo delle celle e al testo contenuto

Unire piu celle e gestire il testo con I'allineamneto

Allineamento all’interno di una cella

EDUCAZIONE CIVICA

POWER POINT: realizzazione personalizzata di una presentazione il cui tema riguarda la tutela dei
patrimoni materiali e immateriali della comunita

Ogni anno, il 22 aprile, I’'Earth Day segna I'anniversario della nascita del piu grande movimento
ambientalista. Con lo slogan “Restore Our Earth”, torna per la sua 51esima edizione una delle piu
importanti manifestazioni dell’attivismo mondiale.
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Inserire diapositive
Inserire del testo formattato
Inserire colori, immagini e animazioni.



