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UDA1: Informatica di base 

● Informatica ed Information Technology;  
● Il computer: storia e suo utilizzo; 
● I vari tipi di computer esistenti oggi e la loro evoluzione storica; 
● Architettura di un elaboratore: il modello di Von Neumann; 

o CPU, RAM, scheda madre, bus dati; 
o Memorie di massa; 
o Le porte fisiche di un PC: porte USB, HDMI, porte PS2, porte VGA; 

● Il software e l’hardware;  
● Analogico e digitale; 
● Il Sistema Binario; 
● Conversione da decimale a binario e viceversa; 
● Somma e sottrazione di numeri binari; 
● Il sistema Esadecimale. Conversione da base 10 a base 16; 
● Algebra di Boole: principali connettivi logici e tavole di verità; 
● Software di base e software applicativo; 
● Il sistema Operativo; 
● Multiprogrammazione; 
● Il processo; 
● I linguaggi di programmazione e loro caratteristiche; 
● Principali funzioni di un sistema operativo ad interfaccia grafica;  
● Organizzazione di un File System. 

 

UDA2: Elaborazione di testi: Microsoft Word 

● Il word processing; 
● La formattazione di un testo; 
● Intestazioni e pie’ di pagina; 
● Inserimento di immagini in un testo; 
● Uso del righello; 
● I fonts; 
● Interlinea, paragrafo; 
● Caratteri non stampabili; 
● Significato e uso di tab e return; 
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● Utilizzo del programma di grafica semplice Paint per elaborare delle immagini 
da inserire in un documento Microsoft Word: un esempio la firma. 
 

UDA3: Le presentazioni multimediali: Microsoft Power Point 

● Le diapositive; 
● Inserire sfondi, temi ed elementi multimediali; 
● Le animazioni; 
● Significato di un ipertesto; 
● Le presentazioni ipertestuali. 

 

UDA4: I fogli elettronici: Microsoft Excel 

● Le celle e i loro contenuti; 
● Formattazione delle celle; 
● Formati numerici, data e valuta; 
● Uso di particolari funzioni di calcolo (somma, media, etc); 
● I grafici; 
● Esercitazione per creare una fattura usando un foglio di calcolo Excel; 
● Riferimento relativo ed assoluto ad una cella; 
● Uso dei filtri; 
● Uso di formule collegate su più fogli; 
● Impostare un layout di stampa; 
● Uso della funzione SE. 

 

UDA5: La rete e Internet 

● Il WWW;  
● I motori di ricerca; 
● La posta elettronica. 

 

UDA6: La Programmazione Strutturata ed il linguaggio C 

● Il concetto di Algoritmo; 
● Un esempio descrizione di algoritmo in pseudo linguaggio: il problema del 

contadino; 
● Codifica degli algoritmi con i flow chart; 
● Principali blocchi dei diagrammi di flusso; 
● Il blocco di selezione; 
● Il blocco di iterazione definita ed indefinita; 



3 
 

● Esempi di uso corretto di un flow chart per descrivere un algoritmo; 
● Strategia risolutiva di un problema reale; 
● Descrizione della strategia risolutiva di un problema in pseudocodifica; 
● Trace delle variabili coinvolte in un algoritmo; 
● Principi di programmazione strutturata;  
● Le variabili e le costanti; 
● Le variabili e i tipi in C language; 
● Le costanti in C language; 
● L’assegnazione delle variabili in C; 
● Uso delle librerie in C; 
● Istruzioni condizionali in C language; 
● Istruzioni iterative definite e indefinite in C language; 
● Debugging e tracing delle variabili. 
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