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UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°1  

La rappresentazione delle Informazioni 

La comunicazione 

Sistemi di numerazione posizionali 

Conversione di base decimale 

Conversione tra le basi binarie 

La digitalizzazione di immagini, suoni e video  

I codici digitali pesati: ASCII e BDC 

I codici digitali non pesati: il codice QR code, la matrice di punti 

Codici per la rilevazione e la correzione degli errori: il codice di Hamming 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO N°2  

Il Sistema Operativo 

Generalità sui Sistemi Operativi 

L'Evoluzione dei sistemi operativi 

La gestione del processore: il processo, gli stati del processo e i criteri di scheduling 

La gestione della memoria 

Il File System: il concetto di File, struttura della directory 

 

ATTIVITA’ DI LABORATORIO 

 

Code.org: algoritmi, cicli, istruzioni condizionali ed eventi 

 

App Inventor: utilizzo del tool di sviluppo per applicazioni Android  

Introduzione e analisi dell’interfaccia grafica: interfacce e componenti 

Sviluppo del codice in linguaggio di programmazione 

Utilizzo e analisi delle interfacce di base: TextBox, Label, Button 

 

EDUCAZIONE CIVICA 

Agenda 2030. Obiettivo 12: consumo e produzione responsabili. Obiettivo 13: agire per il clima. 

Cittadinanza digitale: vivi internet al meglio, utilizzo della tecnologia con buon senso, fake news, 

condivisione. https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/ 
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