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Materia:“Tecnologie e Progettazione di Sistemi Informatici e delle 
Telecomunicazioni” 
Anno: II Biennio (serale) IT 

 

UDA1: Sistemi Digitali 

• La codifica dell’informazione e il Codice ASCII; 
• Sistemi di numerazione: il sistema binario e conversione dal decimale al 

binario; 
• Circuito combinatorio: generalità; 
• Richiami di algebra booleana; 
• Circuiti logici ed algebra di Boole: le porte logiche AND, OR, NOT, XOR, 

NAND, NOR e loro proprietà; 
• Le proprietà commutativa, associativa e distributiva degli operatori AND ed 

OR; 
• Funzione logica implementata da un circuito logico ed espressione logica 

corrispondente; 
• Gli assiomi dell’algebra di Boole; 
• Proprietà della dualità delle espressioni logiche; 
• Interpretazione circuitale delle principali porte logiche; 
• Tabella di verità di un circuito combinatorio; 
• Implementazione di semplici circuiti combinatori a partire da semplici 

espressioni logiche; 
• Minimizzazione delle funzioni logiche verifica con le tabelle di verità. 

 

UDA2: Sistemi Operativi 

• Il Sistema Operativo: cenni storici;  
• Classificazione dei Sistemi Operativi e loro evoluzione; 
• Funzionalità Principali di un Sistema Operativo; 
• Sistema Operativi Open Source e commerciali; 
• Architettura a strati di un Sistema Operativo; 
• Il Kernel; 
• La gestione della Memoria e Paginazione; 
• Il File System; 
• Il file system di Windows: i files e loro estensione; 
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• Diritti di accesso a file e cartelle e protezione dei files; 
• Files eseguibili, variabile d'ambiente PATH; 
• Condivisione delle cartelle in Windows; 
• Creazione di file batch, esempi; 
• Sistemi operativi multitasking. 

 

UDA3: Processi Sequenziali e Paralleli 

• Il modello a processi: 
o Il ciclo di vita di un processo; 
o Stato dei processi; 
o Scheduling dei processi; 

 

UDA4: Le presentazioni multimediali in Microsoft Power Point 

• Le slides; 
• Stile nel progettare una slide; 
• Inserire sfondi temi ed elementi multimediali; 
• Le animazioni e le transizioni; 
• Le presentazioni ipertestuali. 

 

UDA5: il linguaggio di markup XML 

• Generalità ed esempi di uso; 
• I tags; 
• Struttura gerarchica di un file xml; 
• Visualizzare un file xml da un browser; 
• Importare un file xml in Access ed esportare una tabella Access in xml; 
• Semplici costrutti XSL per il rendering di un file xml in html; 
• XSL:templates; 
• XSL:Apply-templates e template rule; 
• XSL:For-each; 
• XSL:sum. 

 

UDA 6: Le Strutture dati   

• Dagli elementi dei nodi XML alle struct del C: parallelismi;  
• Alcuni esempi sull'uso delle struct in linguaggio C; 
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• I vettori come strutture dati; 
• La Programmazione strutturata: generalità; 
• Il concetto di algoritmo. 

 

UDA 7:  C language 

• La programmazione strutturata: concetti generali; 
• I tipi di dati in C language;  
• Il main; 
• Primitiva printf; 
• Le direttive per il precompilatore: #include; 
• Compilazione e run di un semplice programma C; 
• Gli array in C – un esempio in C language. 

 

UDA 8: I siti web come progettarli  

• un esempio di progettazione. 
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