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INTRODUZIONE ALLA MATERIA 

• Cos’è una Rete informatica 
• La comunicazione 
• Introduzione alla programmazione  

 
PRINCIPI DI CODING 

• L’applicativo code.org 
• Implementare semplici istruzioni 
• Implementare semplici cicli 

 
L’ARCHITETTURA DI UN PC 

• I tipi di computer 
• Il modello di Von Neumann 
• L’Hardware 
• Il Software 

 
L’HARDWARE DI UN PC 

• La Scheda madre 
• I BUS 
• La CPU 
• L’architettura interna di una CPU 
• Sistemi CISC e RISC 
• Le Periferiche di I/O 
 

 
LE MEMORIE 

• Le memorie RAM 
• Le memorie ROM 
• Il Disco rigido 
• I Registri 
• La gestione della memoria in un PC 

 
I SOFTWARE DI UN PC 

• Il Sistema operativo 
• I Programmi di uso generale 
• I Programmi di protezione del PC 
• I Firmware (Il BIOS) 

 
 



IL NETWORKING 
• Introduzione al Networking 
• L’Hw principale di una Rete 
• Reti geografiche e reti Wireless 
• Topologie di reti locali 

 
LA TRASMISSIONE DELL’INFORMAZIONE 

• I Protocolli in una trasmissione 
• Il MODO di trasmissione 
• La Multiplazione (Multiplexing e Commutazione) 

 
IL MODELLO A STRATI ISO-OSI 

• L’architettura a strati 
• Il modello OSI 
• Gli strati del modello OSI 
• Il TCP/IP 
 

DISPOSITIVI PER LA REALIZZAZIONE DI RETI LOCALI 
• Generalità sulle connessioni 
• La connessione con i cavi di rame 
• La connessione ottica 
• La connessione wireless 
• Principi di cablaggio strutturato degli edifici 
• Tipologie di rete Ethernet 

 
ATTIVITA’ DI LABORATORIO 

• Coding con l’applicativo Code.org 
• Realizzazioni di semplici reti con Packet Tracer 
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