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PROGRAMMA SVOLTO

CONCETTI GENERALI DELLA TECNOLOGIA INFORMATICA
e PERSONAL COMPUTER MULTIMEDIALE
= Hardware e software

= | componenti principali di un computer: unita centrale e periferiche
=  Memorie centrali: RAM e ROM
=  Memorie di massa:
= supporti magnetici: nastri e dischi
= dischi ottici: CD e DVD
= memorie elettroniche
= Le periferiche diinput e di output
= Software di base e software applicativi

e STRUTTURA GENERALE DI UN SISTEMA DI ELABORAZIONE
= Sistema di elaborazione e metafora del compito in classe di matematica

= Schema funzionale della macchina di von Neumann: input, output, memoria centrale, CPU (ALU e CU), bus
dati, bus indirizzi e bus controlli.

e DIGITALIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
= Dati e informazioni

= La notazione posizionale ed il sistema binario: conversione decimale-binario e viceversa

= Rappresentazione dei dati nelle memorie di un computer: Bit, Byte e suoi multipli

= La digitalizzazione di testi: i codici ASCIl e UNICODE

= la digitalizzazione delle immagini in bianco e nero e a colori: pixel e risoluzione

= La digitalizzazione dei suoni: convertitore analogico-digitale, campionamento dei suoni, frequenza e risolu-
zione

= ladigitalizzazione dei video: il frame rate

LE BASI DELLA PROGRAMMAZIONE

o ALGORITMI E PROBLEMI ELEMENTARI
= Teorema di Bohm-Jacopini
= | costrutti fondamentali: sequenza, selezione e iterazione
= Rappresentazione di un algoritmo con i blocchi elementari di un flow chart: inizio/fine, input/output, elabo-
razione/assegnamento e decisionale
=  Proprieta degli algoritmi:
=  Caratteristiche delle istruzioni di un algoritmo
=  Proprieta di un algoritmo
= Dati elaborati da un algoritmo
o PROGETTAZIONE E DOCUMENTAZIONE DI UN PROGRAMMA
=  Specifiche di progetto e problema
= Analisi, specifiche funzionali, tabelle delle costanti e delle variabili
=  Costruzione dell’algoritmo risolutivo (flow chart) tramite la web application draw.io
= Test dell’algoritmo risolutivo
= |['ambiente di sviluppo Dev-C++, download e installazione
= lacreazione ed il salvataggio di un progetto di tipo application console in C++




e CODIFICA DI UN PROGRAMMA IN C++ IN AMBIENTE DEVC++
= Lafunzione main()
= Ladichiarazione delle costanti e delle variabili
= Leistruzioni per I'input e I'output: cin e cout
= |’assegnazione di valori o espressioni alle variabili
= Ll’inserimento di commenti monoriga e multiriga nel codice
= L’istruzione using namespace std
= La compilazione, debug ed esecuzione del codice del programma
= |l file eseguibile del progetto
= Tipi di dati: int, double, char, string e bool
= Laselezione a due vie if...else
= |’iterazione precondizionale while
= |’iterazione post condizionale do...while
= Connettivi logici OR | | es AND &&

=  Algoritmo e codice in C++ di vari programmi per la determinazione di superifici e volumi dei principali solidi

geometrici.

EDUCAZIONE CIVICA

o Nucleo concettuale: Cittadinanza digitale
e Tematiche trattate:
= Internet edil web
= |dentita digitale e educazione alla cittadinanza digitale
= Fake news: cosa sono e come riconoscerle
=  Social network, privacy online e cybersecurity
= Cyberbullismo e Manifesto della comunicazione non ostile.
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