
ISTITUTO TECNICO ECONOMICO e TECNOLOGICO "G. CARUSO" 

Materia: INFORMATICA                       Anno: 2020/2021 

Docente: ATRIA ALESSIO        Classe: 4a D I.T. 

Docente Tecnico-pratico: FONTANA MARIA ANTONINA  

PROGRAMMA SVOLTO 

STRUTTURE DI DATI: GLI ARRAY IN C++ 

• Vettori, matrici e loro proprietà: nome, dimensione, indici, componenti, tipo 

• Algoritmi per il caricamento e la visualizzazione di vettori e matrici 

• Algoritmo per la determinazione della media degli elementi di vettori e matrici 

• Algoritmo per l'individuazione del massimo e del minimo tra gli elementi di vettori e matrici 

• Algoritmo per la ricerca di un elemento in un vettore o in una matrice  

• Algoritmo di selezione per l'ordinamento, crescente o decrescente, di un vettore. 

IL LINGUAGGIO JAVA 

• Caratteristiche generali 

• Tipi di dati 

• Conversioni 

• La gestione dell'input e dell'output 

• Le strutture di controllo 

JAVA E VETTORI 

• Array in java 

• Metodi carica, ricerca, visualizza, massimo, minimo, ordinamento 

CLASSI ED OGGETTI 

• Gli oggetti e le classi 

• Dichiarazione e utilizzo di una classe 

• Dichiarazione degli attributi 

• Dichiarazione dei metodi 

• Creazione di oggetti 

• Incapsulamento e information hiding 

• Ereditarietà 

• Polimorfismo 

• Librerie 

• Stringhe 

• Dichiarazione di oggetti con attributi di tipo vettore 

STRUTTURE DATI 

• Dati (semplici e strutturati) 

• Vettori 

• Matrici 

• Pila 

• Coda  

• Lista concatenata 

 

 

 



STRUTTURE DATI E FILE IN JAVA 

• Array dinamici 

• Vector  

• Pila 

• Coda 

• Lista 
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