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PROGRAMMA SVOLTO

STRUTTURE DI DATI E GESTIONE DEI FILE
e | TIPI AGGREGATI E LE STRUTTURE DATI DINAMICHE
= Strutture

= Liste
= Liste di strutture
e | FILE

= | file di testo

= Apertura e chiusura di un file

= Accesso ad un file in modalita sovrascrittura o modifica
= Accesso in lettura ad un file

LA PROGRAMMAZIONE OOP
e BASIDELLA OOP
= (Classi ed oggetti

=  Stato e comportamento di un oggetto
= UML

e PILASTRI DELLA OOP
= Astrazione

= |ncapsulamento
=  Ereditarieta
=  Polimorfismo

e CLASSI ED OGGETTI
= Attributi e metodi di una classe

= |l metodo costruttore e Iistanza di una classe

= (Class diagram

=  Superclassi e sottoclassi

= (Classi e metodi astratti

= (Classi di tipo interfaccia

= Visibilita di metodi ed attributi: pubblica, privata e protetta
= Attributi e metodi di classe

IL LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE C#
e | DATIDITIPO STRUTTURATO: STRUCT
= Dichiarazione ed assegnamento di un dato di tipo struct

= Array monodimensionali di struct e loro gestione
e STRUTTURE DATI DINAMICHE: LISTE
= laclasse List<T>
=  Proprieta della classe List<T>: Count e Capacity
= | metodi della classe List<T>: Add(), Clear(), Contains(), RemoveAt(), Insert(), IndexOf(), Remove() e Sort()
= Liste distruct e loro gestione




= |’istruzione for each e la gestione delle liste

e | FILEINCH#
= Le classi StreamReader e StreamWriter
= |l controllo dei dati in input: i metodi Int32TryParse(), DoubleTryParse() e CharTryPArse()
= La classe MenuStrip per la gestione di programmi con finestre e menu a tendina
= Lettura/scrittura di file di testo: System.l0, StreamReader, StreamWriter, OpenFileDialog, SaveFileDialog
= | metodi Close(), ReadLine(), ReadToEnd(), Write(), WriteLine(), ShowDialog() e la proprieta FileName
= Laclasse DateTime ed i suoi principali metodi ed attributi
= La classe MonthCalendar ed i suoi principali metodi ed attributi

IL LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE JAVA
e LOSVILUPPO DI UN’APPLICAZIONE PROGRAMMATA AD OGGETTI
= L'ambiente di sviluppo Apache NetBeans:

= Ricerca, download ed installazione

=  Avvio dell'ambiente di sviluppo

= Creazione e memorizzazione di un nuovo progetto di tipo Java Application
= L'interfaccia grafica di Apache NetBeans, i pannelli: Projects, Files e Navigator
= la finestra del codice Source:

= la scrittura del codice di una classe

= |l debug del codice di un’applicazione Java

= |'esecuzione di un’applicazione Java
= File sorgente .java e file in bytecode .class

e LEISTRUZIONI PER LA SEQUENZA IN JAVA
=  Variabili, costanti e loro dichiarazione ed inizializzazione

= Tipi di dati primitivi: byte, short, int, long, float, double, boolean, char

=  QOperatori aritmetici, relazionali e logici

= Gestione dell'output con applicazioni a console: System.out.printin() e System.out.print()

=  Gestione dell'input con applicazioni a console: il package java.util.Scanner, |a classe Scanner ed i suoi princi-
pali metodi next(), nextLine(), nextint(), nextByte() e nextDouble()

e LEISTRUZIONI PER LA SELEZIONE IN JAVA
= |struzione if

= |struzione if...else
= |struzioni if...else if ...else
= |struzione switch...case

e LEISTRUZIONI PER LA ITERAZIONE IN JAVA
= |struzione while

= |struzione do...while
= |Istruzione for (enumerativa e per ogni)
= |struzioni break e continue
e LE ECCEZIONIIN JAVA
= |struzione try...cacth

e ARRAY E ARRAVYLIST
= Sintassi per la definizione di array monodimensionali in JAVA

= Sintassi per la definizione di ArrayList in JAVA ed il package java.util.ArrayList
= Metodi della classe Arraylist: add(elemento), get(indice), set(indice, elemento), remove(indice) e size()
= Pile e code




e CLASSI E OGGETTI

Sintassi per la creazione di una classe in JAVA: attributi, metodo costruttore, metodi get() e set()
Sintassi per la creazione di sottoclassi che ereditano da superclassi in JAVA e loro uso
Sintassi per la creazione di classi e metodi astratti in JAVA e loro uso
Modificatori di visibilita degli attributi e dei metodi: private, public, protected e final
Signature e corpo di un metodo
Inserimento di commenti nei metodi per Javadoc
Parametri e valore restituito da un metodo
Sintassi per la creazione di un oggetto: 'operatore new
Attributi e metodi static
La classe Main ed il metodo main()
Sintassi per la definizione di ArrayList in JAVA ed il package java.util.ArrayList
UML e la rappresentazione delle classi nella OOP:
= Rappresentazione di classe semplificata
= Rappresentazione di classe dettagliata
= Gerarchie di classe: associazione, aggregazione, composizione
=  Ereditarieta tra classi
= |mplementazione di classi
= Uso della web application draw.io per la rappresentazione grafica dei class diagrams

EDUCAZIONE CIVICA

e Nucleo concettuale: Cittadinanza digitale
e Tematiche trattate:

Internet ed il web

Identita digitale e educazione alla cittadinanza digitale
Fake news: cosa sono e come riconoscerle

Social network, privacy online e cybersecurity
Cyberbullismo e Manifesto della comunicazione non ostile.
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